
 

 

 

„Projektujemy bibliotekę marzeń w Minecraft” 

 

1. Organizatorem konkursu jest biblioteka szkolna SSP nr 2 

w Radlinie. 

2. Konkurs skierowany jest do uczniów klas 4-8. 

3. Zadaniem uczestników jest zaprojektowanie biblioteki 

szkolnej – budynku z zewnątrz oraz jednego 

pomieszczenia biblioteki w grze Minecraft. Interpretacja 

pracy jest dowolna. Liczymy na Waszą pomysłowość i 

kreatywność. 

4. Uczestnicy zobowiązani są do przesłania dobrej jakości 1 

zdjęcia widoku budynku z zewnątrz i 1 zdjęcia widoku 

pomieszczenia wewnątrz (lub zrzut ekranu) na adres: 

zss.biblioteka@poczta.onet.pl 

5. Uczestnicy w treści wiadomości powinny podać swoje 

imię, nazwisko oraz klasę. 

6. Prace będą oceniane w dwóch kategoriach wiekowych: 

- kategoria I – klasy 4-6, 

- kategoria II – klasy 7-8. 

7. Prace należy przesłać do 26.10.2021r. na adres biblioteki. 

8. Ogłoszenie wyników i wręczenie nagród nastąpi 

29.10.2021r. 
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